
Magic Pen

TEGUTSEJAD
Sisulised

Arvutiklassis
võib korraga terve klass
mängida sama mängu

Vormilised
Üks õpilane

REEGLID

Vormilised
Reeglid on ette antud, millised kujundid joonistada

Kujundite abil tuleb panna pall veerama,
et see jõuaks lipuni.

Sisulised

Iga õpilane peab hiirega ise joonistama
vastava kujundi, et saada palli veerema.
Iga tase on eelmisest raskem ja nõuab
rohkem nutikust.

Kui mängitakse arvutiklassis, siis
võib jagada sõbrale head nõu.

Või vastupidi, vaadatakse,
kes jõuab tunni lõpus
kaugemale.

RESSURSID

Vormilised

Internetiühendusega
arvuti
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Võib mängida arvutiklassis

Võib mängida kodus

Sisulised

Nupukus

Kannatlikkus

Soov lahendada ülesannet

https://coggle.it/

