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Selle programmiga sa saad õppida putukat programmeerima. Programm annab käske arvutile, mida ta peab tegema. Programmi kirjutamine tähendab, et sa annad juhiseid, mida arvuti täidab. Programm on salvestatud mälus arvuti. Putukas teeb täpselt seda, mida sa oled tal käskinud teha!
ProgrammingKit.com saad harjutada arvuti programmeerimist. Lapsed ja täiskasvanud saavad joonistades erinevaid kujundeid.
Vali programmeerimisviis (vaikimisi on lihtne režiim).
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 - Valides Advanced Mode, saad programmeerida kasutades skriptikeelt.
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 - Valides Easy Mode, saad programmeerida klõpsates sümbolitele. 
Nuppude selgitus
[image: image4.jpg]


 - Alustab programmi  täitmist (kas algusest või sealt, kust programm viimati peatus).
[image: image5.jpg]


- Peatab programmi.
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- Taastab süsteemi, samuti kustutab mälu välja.
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 - Toob putuka algasendisse, jätab alles programmi mälu.
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 - Puhastab mälu välja. Lehele jääb alles joonistatud pilt ja putukas jääb kohale, kus ta oli.
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- Saad samm haaval läbi vaadata oma programmi, vajutades "Step" nuppu. Programm peatub pärast iga käsku, et näed oma programmi elu aeglaselt.
Värvide valimine: 
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Kui soovi, et putukas tõmbaks värvilise joone, siis pead selle kõige enne valima. Kui tahad teise kohta liikuda ilma joont jätmata, siis vali „No Line“.
Siin on proovijoonistus:
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Käskude andmine:
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Käskude andmiseks tuleb vajutada nooleklahvidele. 
Ülemine nool liigub edasi.

Alumine nool liigub tagasi. 
Vasakule ja paremale liikumiseks pöörab nupp ühe vajutusega 45 kraadi.
Ringi keskel olevale vajutades teeb putukas häält (laseb signaali).
Loop laseb sul terve rida käske korrata mitu korda. Vajutades "Loop Start" nuppu, kordad käsku 2 korda. Vajutades "Loop Start" nuppu veel kord, saad suurendada korduste arvu. 
Nüüd vajuta nooltele, mida tahad ei valitud arv korratakse.

Kordamiste lõpetamiseks vajuta nuppu "Loop End". (Kui ei vajuta, siis programm ei hakka tööle!)

Selleks, et näha, vajuta nupule "Go".
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 - Alustada loop
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 - End loop
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Välja all
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Heli sisse ja välja lülitamiseks pane linnuke kasti Mute.
Kui tahad korduvalt esitada tehtud programmi, pane linnuke kasti Loop.
Kui tahad vaadata kiirest valminud programmi, pane linnuke kasti Fast.
Pannes linnuke kasti Lines, saad putuka liikumise ajal värve vahetada.
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Kui sa ei taha putuka joonistamise ajal ruudustikku, siis võta ära linnuke ruudust Grid.
Head katsetamist!

